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Введение

Эта книга предназначена для пользователей ПК, которые хотели бы
установить на свой домашний или офисный компьютер операцион-
ную систему Linux и использовать ее в повседневной работе. В книге
описано применение таких программ, как текстовые редакторы, про-
граммы для работы в Интернете, графические и мультимедийные
программы, офисные приложения (электронные таблицы, базы дан-
ных) и другие.

Операционная система Linux достаточно проста в установке и исполь-
зовании. Тем не менее, среди пользователей ПК до сих пор существует
миф о необыкновенной сложности Linux и ее якобы «неприспособлен-
ности» для обычного пользователя. Прочитав эту книгу, вы поймете,
что это далеко не так — сегодня даже почти незнакомый с компьюте-
ром пользователь может за пару часов установить и настроить эту опе-
рационную систему и начать полноценно работать с ее приложениями.

Разумеется, более опытные пользователи могут поэкспериментиро-
вать с тонкими настройками системы. В этой книге вы сможете найти
рекомендации по более тонкой настройке системы. Эти рекомендации
выделены в отдельные подразделы и напечатаны более мелким шриф-
том.

Поскольку книга рассчитана на пользователя домашнего или офис-
ного ПК, здесь не будет рекомендаций по настройке сервера, советов
по сборке ядра ОС и прочих «сложностей», с которыми обычный
пользователь в повседневной работе, как правило, не сталкивается.

В первой главе книги описан процесс установки операционной системы
Linux, а также (в случае необходимости) дополнительных программ.
Здесь же есть рекомендации по настройкам графического интерфейса.
Вторая глава посвящена работе с текстами в Linux. В третьей главе
содержится информация для пользователей Интернета.
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Введение

Четвертая глава книги содержит советы по работе с изображениями,
а пятая — по использованию видео и звука (музыки). Затем следует
шестая глава, в которой рассмотрена работа с основными офисными
приложениями. В седьмой главе следует описание других полезных
программ, входящих в стандартную поставку операционной системы
Linux.

В восьмой главе коротко описано применение игр под Linux. И нако-
нец, в девятой главе есть несколько слов о профилактике сбоев, а так-
же о запуске на Linux программ, написанных для операционных сис-
тем семейства Windows.

По всем вопросам, связанным с содержанием книги, читатели могут
связаться с автором по адресу leh@mail.ru.

Итак, приступим к описанию. Надеемся, что эта книга окажется
полезной всем начинающим пользователям ПК, работающего под
управлением Linux.



Глава 1. Установка системы
и программ

1.1. Краткие сведения о различных
поставках Linux. Что выбрать?

В начале нашего повествования необходимо внести ясность в вопрос о
том, что такое различные поставки (дистрибутивы) Linux и откуда они
берутся. Дело в том, что многих начинающих пользователей смущает
сосуществование разных дистрибутивов Linux. От более опытных
пользователей они часто слышат о том, что есть, к примеру, дистри-
бутив Debiah Linux, есть SuSE Linux, есть Corel Linux и так далее. Чем же
они отличаются? И есть ли на свете «просто Linux»?

Поскольку Linux является бесплатной операционной системой с от-
крытым исходным кодом, каждый пользователь, вообще говоря,
может загрузить из Интернета (или взять где-либо еще) исходные тек-
сты самой операционной системы и программ для нее и самостоятель-
но скомпилировать и настроить систему. Согласитесь, что этот путь
достаточно сложен даже для программиста со стажем. Поэтому раз-
личные компании продают (по весьма низкой цене) собственные дис-
трибутивы Linux. Каждый из этих дистрибутивов имеет свою програм-
му установки, запустив которую, обычный пользователь может, ни о
чем особенно не задумываясь, получить работающую систему. В каж-
дом дистрибутиве эта программа установки «своя», однако ее назна-
чение одинаково.

Кроме того, разработчики дистрибутивов Linux позаботились о том,
чтобы пользователь после установки системы мог сразу начать рабо-
тать, не устанавливая дополнительных программ. Все программы,
которые могут понадобиться в повседневной работе, уже включены в
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1.1. Краткие сведения о различных поставках Linux. Что выбрать?

дистрибутив системы! Разумеется, впоследствии можно установить и
дополнительные программы, если пользователю требуется что-либо
особенное. Установочная программа позволяет также выбрать необ-
ходимые приложения в процессе установки системы.

Различные дистрибутивы могут отличаться набором программ, вхо-
дящих в комплект поставки Linux, а также настройками, которые
пользователь получает «по умолчанию».

Вопреки сложившейся традиции (по нашему мнению, не очень хоро-
шей), мы не будем в течение нескольких глав описывать различия
дистрибутивов Linux и их установочных программ. Вместо этого про-
сто дадим несколько советов по выбору нужного дистрибутива.

Для русскоязычного пользователя одним из самых важных момен-
тов является отсутствие проблем с символами кириллицы, которые,
как известно, могут быть представлены в различных кодировках, из-
за чего в кириллической части компьютерного мира давно уже воз-
никла некоторая путаница. Поэтому первый совет — следует выби-
рать дистрибутив, подготовленный для работы с русским языком.
Сегодня это может быть либо ASP U'nux, либо ALT Linux, либо Mandrake RE.
В последнем названии самое важное — это именно приставка RE, что
означает Russian Edition, то есть русская редакция. Оригинальный
дистрибутив Linux Mandrake — англоязычный.

Далее следует сказать, что в дистрибутивах Mandrake подготовлены
очень удобные визуальные средства управления различными парамет-
рами системы. Однако при этом в Mandrake многие имена системных
папок и файлов, которые стали для Linux стандартными, изменены.
Так что если вы собираетесь через некоторое время покопаться в на-
стройках системы, пользуясь обычными книжками и справочника-
ми по Linux, — тогда Mandrake не для вас, вам следует выбрать другой
дистрибутив. С другой стороны, по удобству пользования и дизайну
интерфейса дистрибутив Mandrake, пожалуй, чемпион.

Мы не будем останавливаться на особенностях Mandrake, поскольку
далее в книге все манипуляции описываются на примере более «стан-
дартного» дистрибутива ASP Linux. При написании книги автор поль-
зовался поставкой ASP Linux версии 7.2.

Следует отметить, что распространенный ранее русский дистрибутив
под названием BlackCat Linux более не выпускается, так как разработчики
Black Cat вошли в состав команды разработчиков ASP Linux.
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Глава 1. Установка системы и программ

Все три упомянутых нами дистрибутива можно либо приобрести на
компакт-дисках, либо бесплатно загрузить из сети Интернет. Их мож-
но найти на сайтах www.asplinux.ru (ASP Linux) и www.altlinux.ru (ALT Linux
и Mandrake RE).

Из сети можно загрузить /SO-образы компакт-дисков, которые затем
следует записать на физические компакт-диски с помощью любой за-
писывающей программы.

Несколько слов для тех читателей, у которых возник вопрос о правомер-
ности продажи различными компаниями собственных дистрибутивов
Linux, хотя сама система бесплатная. Такая продажа совершенно закон-
на, однако в соответствии с публичной лицензией GNU покупатель фак-
тически имеет те же права, что и продавец. Это, например, означает,
что из какого бы источника ни был приобретен Linux, вы можете под-
готовить свой собственный дистрибутив и продавать его по любой цене.
При этом следует иметь в виду, что в состав некоторых дистрибутивов
Linux могут входить также дополнительные программы, которые рас-
пространяются не под публичной лицензией GNU.

При описании путей запуска программ из стартового меню мы будем
ориентироваться в этой книге на дистрибутив ASP Linux 7.2 (Baikal) и
использование графической среды КОЕ 2.2 (русская версия). При уста-
новке других дистрибутивов, а также при использовании других гра-
фических сред путь к некоторым программам в стартовом меню мо-
жет незначительно отличаться — не пугайтесь этого.

1.2. Установка

1.2.1. Как начать установку Linux

Для начала установки вставьте компакт-диск с системой Linux в дис-
ковод и перезагрузите компьютер, выбрав загрузку с компакт-диска.
Если на компьютере уже установлена другая операционная система,
например Windows, то программа установки Linux может быть запу-
щена прямо из нее (рис. 1.1).

При этом если вы работаете в Windows 95/98/Ме, то установка на-
чнется сразу же, а если программа установки была запущена из-под
более мощной системы, например Windows 2000, придется все-таки
перезагрузить компьютер с компакт-диска.
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Рис. I. J. Программа установки ASP L/nux, запущенная из Windows

Возможно, ваш компьютер уже настроен для загрузки с компакт-диска. Если
же загрузки с компакт-диска не происходит, при перезагрузке компьютера
войдите в настройки BIOS. На большинстве систем для этого сразу после
включения компьютера или перезагрузки следует нажать клавишу Delete.
После этого найдите раздел Advanced BIOS Settings (иногда название раз-
дела может отличаться, но оно в любом случае очень похоже на приведен-
ное нами). Войдите в него, сначала переместив на него указатель с помощью
курсорных клавиш, а затем нажав клавишу Enter. Теперь найдите в парамет-
рах либо пункт Boot Sequence (порядок загрузки), либо, если его нет, пункт
1st boot device (первое загрузочное устройство). Выберите курсорными кла-
вишами нужный пункт и, изменяя его значение с помощью клавиш PageUp и
PageDown, сделайте первым загрузочным устройством CD-ROM. Нажмите
клавишу Esc, чтобы выйти из раздела, а затем F10, чтобы выйти из BIOS с
сохранением настроек. Скорее всего, компьютер попросит вас подтвер-
дить это намерение. Обычно для подтверждения следует нажимать клавишу
Y, что значит yes (да).

Все современные компьютеры имеют возможность загрузки с компакт-дис-
ка. Если ваш компьютер почему-либо не располагает такой возможностью,
для установки Linux придется создать загрузочную дискету. Для этого на ком-
пакт-диске с дистрибутивом Linux всегда имеются специальные средства.
Обычно они расположены в папке под названием dostools (или в папке с
похожим названием). Там располагаются образы загрузочных дискет и DOS-
программа для их создания. Для получения более подробных инструкций
читайте файлы README на компакт-диске с дистрибутивом.
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